Il. turnus

julius 08. hétf6

julius 09. kedd

julius 10. szerda

A tabor hazirendjének
megismertetése.

Ismerkedés a taborral.
Csoportok taborhelyének
kialakitasa

Heti program kihirdetése
Néptanc foglalkozas
nénivel és David bacsival

Nora

Kézmiives foglalkozas:

kotés, horgolds
Szabadfoglalkozas:
szabadjaték a tabor teriiletén,
tarsasjatékok
Sportolas:

foci, pingpong,
medencében,
kosarlabda
Szamhaboru a tandsvényen

Uszds a

Ismerd meg
nevezetességeit a sziinidében!
Utazas a gyermekvasuttal.
Indulds Hiivosvolgytol,

Normafahoz.

Kézmiives foglalkozas:
Tabori  dekoracio
faliképek  készitése,
rajzolas

Sportolas:
célba dobd verseny, foci, uszas

Szamhaboru a tandsvényen

Budapest

érkezés

készitése,
festés,

Kovacs Gabor hangszer-
készit6 foglalkozas + el6adas

Semmit nem dob ki felelétlendil
a kukaba, mert szinte
mindenbdl hangokat tud
kicsalni egy kis kreativitdssal és
persze mlivészi, zenei
szakértelemmel.

,,Csakis miivészi értek vald a
gyermeknek! Minden mas art neki.
A csecsemd taplalékat is jobban
megvalogatjik, mint a felnGttekét.
Vitamindus zenei taplalék kell a
gyereknek.” (Kodaly Zoltan)

A tovabbiakban
foglalkozas,
szabadfoglalkozasok

kézmiives
sportolas,

julius 11. csutortok

julius 12. péntek

Megjegyzés

Tatai var — egész napos

kirandulas

——

Tata jelképe és legjelentdsebb
miiemléke az Oreg-t6 északi
partjan allé6 romantikus Oreg-
var. A XIV. szazad végén épiilt
gotikus vizi var aranykora
Zsigmond és Matyas kiraly
idejére esett. A varkastélyon
nyoma van mind a goétika,
reneszansz, barokk és a
romantika stilusjegyeinek is.

A var és kérnyéke megismerése
mellett a gyerekeknek
muzeumpedagdgiai
foglalkozasban lesz résziik.

(a foglalkozasok részletezése a
megjegyzés oszlopban
taldlhatd)

Ismerd meg a keriiletedet, a

Hegyvidéket!
keretében jatékos vetélkedd
taborban.

s

HEGYVIDEKI

ONKORMANYZAT
A nap hatralevé részében

Kézmilives foglalkozas:
fonalbdl, himzd cérnabdl karkotd
készitése

Szabadfoglalkozas:

Tarsas jatékok, egyéni vagy
csoportos igény- és érdeklGdés
szerinti tevékenységek.

Sportolas:

ping-pong, fotball, tollas labda,
Uszds a medencében
Szamhaboru a tandsvényen

a

e A
kiszabaditasa

A var hangulata és a mitoldgia
vilaga ihlette a foglalkozdst,
mely soran akadalyokat
lekiizdve, a muzeumot bejarva
és a mutargyakat megismerve a
gyermekek megszabaditjak a
hercegnét a var fogsagabal.

e Lovagitorna
Milyen lehetett, és hogy élhetett
egy kozépkori lovag? Aprdédok
bérébe bujva ismerik meg ezt a
vilagot a gyerekek, mikdzben
segitenek  megszerezni  egy
lovagnak a lovagi tornahoz
szlikséges felszerelést.

e Fedezt fel a varat!
A didkok csapatokban jarjak be a
varat, minden kidllitéhelyen
feladat varja 6ket. Erdemes mar

hercegnd

érkezés el6tt kialakitani a
csapatokat, hogy  miel6bb
kezd6dhessen a kalandos

ismerkedés a multtal.




